4-533-380-02(1)
2017-01

SONY.

Polarized 3D Glasses

BUNERRAZE Manual de instrucciones

Instructions for Use fEEF5 AR
Instructions d'utilisation R1ERAA
Gebrauchsanweisung A2 MY

Istruzioni per l'uso Gebruiksaanwijzing

BEVLIFWEREEGDDRESITEVET,
f Sy LEDICHDAERSBIEZTOENE  NKEPABFEHITED T ENDD
/LT
ESCRS

COBURHRAE(C(F B ST DEEFITRIRERBOMO NN ZR U
THOLFET. CORMBH\BZ LK BFHRFDS A HBELRICHBHEVLEEV. B
HIEDTeHEF VWDTHEOSNBD ETBDICUHTRELTLIEE LY,

BKM-30GM
BKM-31GM

q3

© 2014 Sony Corporation Printed in China

0020

453338

ZE2DIEHIC

VZI—RRERECHRDERUCRETSNTVET .. UL EBHofcfELD
[cZ 93 EEBAFEICEIDREPRIDBEABERICDOEND ZEDHDE
T, BHZERTEHICRDIEZBTHTD <TEE L,

Z2DHDEIRFIRZTD,

EERTOEK ERZERTRS
BUREHIAED SFURECIE RD K SFRTZ A
LTWET. KRONEZLERULTHOF -
XESFHL T, _ EE
= IRZERIET25S
CORTRODERERETSHENE JEEPZD ®
fUDEHIC KO (IHVE LIz D BIDYIERICIES i
Z5AIEDITDHIENBOET, FAEIETRY 252
izt

TRoxEETFSHEVE. [FHiELEDEID

MBIIEEBESACDTHTENBDET.

3DXARZMDAETHER UL
3DAARIFIDMEERDHDBEDTY . ZDRDAE CTIEHER
TEFHA. ZOMOMRTEALILSE. BPEEERBLED. [T
gt HOBEREEZBNDBDFY
SDAREERF IS ERIMICIKE Z L D
3D EIREET DI EMIICHEBE S ST EE L, hEZEE
SiELE . BORES BN I DR IEDIEEDFRGERD D
R CHBOET.

CERAWEEDSE=5—

3DFRICHB UV Z—REZS—
¥fER - LMD-325TMT/3251ST/2451TMT (201451 BIRTE)

ERELDOSER

AEFERICOVWTODRE LD TER

o IRMEDBRIP(CHDES BN IODELIEDEEDNRIFERDHED &
PHDFET, MIGZERETDEEF . EHENICABZEDCEZBITHLE
T MBIEFAREDODRIPHEEMEACIOD>TELEDETRIDT. CEBETTHIE
LTEEV e NRFERD I EEF BHE T D X CTHREDIREEZ 08 E(C
I U CHEPIDERMIC AR < BT L,

RNRIFERDHE P T LD TREENSH D XTI DT DNDHUWVRE TDER
P HEWVEDEHULEASDERIFULENTLEE 0,

Flo . EBEERICERUTCCSHERINDBEE. [AHEEZDMDERES S D
BERLEDIFR|IZCELLEE0,

AL Z DIt DEREKR S DER LD TER

o EETAICBNCARKZ CEATDRIC. BORA BN INDERLEDEEE
BTROHIT EFDL DIFERDRE UIEV T EDRZEXMFTT o TLIEE L,
EERTRADIHIT E1ED & SIHERDFE UBE R ETDBTNDT D%
BIFFHEDOCERZHRA JEEL,

—RREYIC BRE DN - BLENE . IMEDERIE. IR 5 & IRFE07 DR,
BIERNICHSWNTEREDERT DEFT. TDMAEIC AN S NDIREDIREE.
Fleld EREORRIREEEOERICK > T HOES BN IANELE
BDIFEDIERDH T <IEDEREMNH D EF T

FlEERED

KENHIET DB ZE A A PHEDZEMEICED S BiE PREN DIESEFIR
GBERDKRO SNDARTTEADEGFHADIDXARTERIND L7
B PEIDLF T,

BHFWNICDNT
o IBRUFETHESREVeo, LY XHEICFEREFZMIUIVRDICLTIEEL,
o BEEREDELPEHEALFEEEDOSVFICE ENENTLIZE L,

NEZNMZADEERTDIENDDFITD T BBLEHNEZIMNAFNKDITE
RLTLEELY,

RETDEICIFNABDT —RICANTLEEV, REBBPEXRICEVDHD
(TeEZARBERBREFRIENNYIIL. T 7 RF— BDDHD TS AFvIF) H L
VAEICERIMEVKR S ICTEFRLEETL,

EAEABESEIBEY. UV XCBR WEEE BHONTBATVDBE(E.
CEARICESIFENTL T,

L ZDHHIE R UEIF 18FRDIEF E DT EEM R DD FE T,

IO DBEZEITED T E. IDRZEKUIC KEDIEFNIRGEDED
ZEHO>TCRADIENDDFT,

BFEANICDONT

3DAARDU VAP T U—AICIFEHFFERELEZREL CHDFET, RolcBF
AMZUBE . HBEZIBE D CERDDFID T UTDT EZBFHLIEEL,
o SEIFIF50 ~ 70v/Vv% BEDAY 7OV ILI—ILETEIET76.9 ~ 81.4v/v%
BEDIY /) —)UTC3IDABREBETERLUTCLLLETV.,. SBHESHES
RICKDREHBFREDML LIFZEDHTITD T HERC ULIEWTLIEE 0,
BENHOEVNEEF IU—Z0 T OOREEDR S WRICK TED e
BHZzAUBFETHEE o LR ZREVWCOBRATER LT EEL,
RV IV F—BERER. 7 IVAV SR ER HESIA D EHE (27
STEAKEIFREDMLE EIFZEHFEIT DT M (CFERLENTLEE 0,
MmICOZPMIE UIcFFR<HUVEBE BT T ERBDET,
ADAARICALPEZ—)VERZREEERIELENTL SV, ZBEUE
D BENIFEDTDHENDDEFT,

fEL\H 7 (BKM-31GM)

BEVDAHARICIU v TD T w oA TLEEL (M)
3IDAARELTHEAULENEEF B EIFR T ENTEERT . (ME)

FEI5(LER

BKM-30GM

BARMNETEME &) #9146 X 38 mm

B8 #9189

BKM-31GM

BAMETEME &) #1371 X 45 mm

g8 169

UVHw & 99 % (280 nm ~ 380 nm)

R - BERE -20C~+60T

7 - BETE 0% ~ 90 %

R7 - BEKUE 700 hPa ~ 1060 hPa

IR oU—=—vJo0X()
T—2Z(1)
EWiREnaAE (1)

FHEOEFRBIUNMRIHARDICDFEFLEEIT DI EAHD IR I N ST
<fEEb

o BEVICIEDHIIC M TEMFESSZ1T 0 CTLEE WV BMEZDMICHSESE
LORARBRF FRAHEPRS JOREHBREBR COND ST HEIEND
fEUDRFIDTTTHELIZS L,

o ARMZFERA U EICRDBER FFE=ENSDVDEDHEKICD
WTH. BHE—VDERZEVNNRET,

o HBRBICLDARRICEET DU —EADELE FHICDOVT. —UIDEEE
BLHRET,

Before operating the unit, please read this manual thoroughly and retain it for
future reference.

Monitor that can be used with the BKM-30GM/
BKM-31GM

Sony monitors that are compatible with the 3D displaying.
Model name: LMD-3251MT/3251ST/2451MT (January 2014)

Do not use the 3D glasses as sunglasses.

Do not use the 3D glasses as eye protection.

Do not use the 3D glasses as welding glasses.

Do not drive while wearing the 3D glasses.

Take regular breaks between watching 3D video images.

Be careful not to pinch your fingers in the hinges of the 3D glasses when
moving the temple frames. (BKM-30GM only)

Precautions for safety use of this unit

® Some people may experience discomfort (such as eye strain, fatigue or nausea)
while watching video images. Sony recommends that all viewers take regular
breaks while watching video images. The length and frequency of necessary
breaks will vary from person to person. You must decide what works best. If you
experience any discomfort, you should stop watching the video images until
the discomfort ends; consult a specialized doctor if you feel it is necessary.

e Avoid wearing the unit in environments where your head may shake, or while
you are walking or performing exercise, because there is a higher possibility
that you will experience discomfort.

e Before you connect this unit to a medical device, see “Precautions for
connecting this unit with other medical devices.”

Precautions for connecting this unit with other medical
devices

Before you utilize this device and/or connect this device to any other medical
device, please be aware of and abide by the following precautions:

(a) Before actually using this device for medical practice, please check and
confirm that you do not experience any discomfort in your use that could be
disruptive or impeditive in conducting your intended activity or medical practice.
(b) If you experience or are likely to experience such discomfort, please refrain
from using this device.

(c) Generally, discomfort (such as eye strain, fatigue, nausea, or motion sickness)
can be provoked by such factors as quick movements or shakiness of video
picture, focal position of video pictures, distance between objects and image
capturing modules, user’s point of gaze in video pictures, other varying conditions
of video pictures to be input to this device, and individual user’s health conditions.

Reserve glasses

When this unit is used for personal or property safety, or for emergency
purposes, a stable picture is essential. It is therefore strongly recommended to
have reserve glasses available in the event of a problem.

Handling the 3D Glasses

® Do not touch the lens surface of the 3D glasses.

® Do not leave the 3D glasses in ambient high-temperature, such as near
heating equipment or inside a car.

Do not put extra pressure on the 3D glasses to avoid them becoming misshapen.
Keep the 3D glasses in the provided case. Make sure hard accessories or buckles
not to touch the lens surface of 3D glasses while holding or transporting.

Avoid wearing the 3D glasses when they are aging, breaking or being damaged.
Tiny scratches on the lens surface may interfere with your viewing enjoyment.
Laying down or looking away from the screen will lessen the 3D effect or shifts
image colors.

On cleaning the 3D glasses

The lenses and frames of the 3D glasses are specially finished. As incorrect

maintenance may impair their performance, take care with respect to the following:

® Clean the 3D glasses with a 50 to 70 v/v% concentration of isopropyl alcohol
ora 76.9 to 81.4 v/v% concentration of ethanol. Avoid damaging the surface,
be sure not to perform a high-temperature sterilization or dipping sterilization
using antiseptic.

® Stubborn stains may be removed with a soft cloth such as a cleaning cloth lightly
dampened with mild detergent and then cleaned using the above chemical.

® Never use solvent such as benzene or thinner, or acid, alkaline or abrasive
detergent, or chemical cleaning cloth, as they will damage the surface.

e |f you rub on the frames with a stained cloth, they may be scratched.

® Do not keep the 3D glasses surfaces in contact with a rubber or vinyl resin
product for a long period of time. The surface finish may deteriorate or the
coating may come off.

For the customers in the U.S.A.

SONY LIMITED WARRANTY - Please visit http://www.sony.com/psa/warranty
for important information and complete terms and conditions of Sony’s limited
warranty applicable to this product.

For the customers in Canada

SONY LIMITED WARRANTY - Please visit http://www.sonybiz.ca/pro/lang/en/ca/
article/resources-warranty-product-registration for important information and
complete terms and conditions of Sony’s limited warranty applicable to this product.

For the customers in Europe

Sony Professional Solutions Europe - Standard Warranty and Exceptions on
Standard Warranty.

Please visit http://www.pro.sony.eu/warranty for important information and
complete terms and conditions.

For the customers in Korea

SONY LIMITED WARRANTY - Please visit http://bpeng.sony.co.kr/handler/
BPAS-Start for important information and complete terms and conditions of
Sony’s limited warranty applicable to this product.

Using the 3D glasses (BKM-31GM)

Clip BKM-31GM to the top part of the frames of your eyeglasses. (Fig. [}
The glass lenses can be flipped up when 3D effect is not required. (Fig.[5])

BKM-30GM

Dimensions (W/H) Approx. 146 x 38 mm (5 3/4x 1 '/2 inches)

Mass Approx. 18 g (0.63 0z)
BKM-31GM
Dimensions (W/H) Approx. 131 x 45 mm (5 /4 x 1 */1s inches)

Mass Approx. 16 g (0.56 0z)

UV light reduction 99 % (280 nm - 380 nm)
Storage and transport temperature -20 °C to +60 °C (-4 °F to +140 °F)
Storage and transport humidity 0% to 90 %
Storage and transport pressure 700 hPa to 1060 hPa
Supplied accessories Cleaning cloth (1)
Case (1)
Instructions for Use (1)

Design and specifications are subject to change without notice.

Notes

e Always verify that the unit is operating properly before use. SONY WILL
NOT BE LIABLE FOR DAMAGES OF ANY KIND INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, COMPENSATION OR REIMBURSEMENT ON ACCOUNT OF THE LOSS OF
PRESENT OR PROSPECTIVE PROFITS DUE TO FAILURE OF THIS UNIT, EITHER
DURING THE WARRANTY PERIOD OR AFTER EXPIRATION OF THE
WARRANTY, OR FOR ANY OTHER REASON WHATSOEVER.

e SONY WILL NOT BE LIABLE FOR CLAIMS OF ANY KIND MADE BY USERS OF
THIS UNIT OR MADE BY THIRD PARTIES.

e SONY WILL NOT BE LIABLE FOR THE TERMINATION OR DISCONTINUATION
OF ANY SERVICES RELATED TO THIS UNIT THAT MAY RESULT DUE TO

CIRCUMSTANCES OF ANY KIND.

Avant d'utiliser I'appareil, veuillez lire attentivement ce manuel et le conserver
pour future référence.

Moniteur pouvant étre installé sur le

BKM-30GM/BKM-31GM

Moniteurs Sony compatibles avec I'affichage en 3D.
Nom de modéle : LMD-3251MT/3251ST/2451MT (Janvier 2014)

Précautions d’emploi

® N'utilisez pas les lunettes 3D comme lunettes de soleil.

® N'utilisez pas les lunettes 3D comme lunettes de protection.

® N'utilisez pas les lunettes 3D comme masque de soudage.

® Ne portez pas les lunettes 3D au volant d’un véhicule.

® Marquez des pauses régulieres lorsque vous regardez des images vidéo 3D.

® Veillez a ne pas vous pincer les doigts dans les charniéeres des lunettes 3D
lorsque vous manipulez les branches. (BKM-30GM uniquement)

Précautions pour l'utilisation en toute sécurité de cet appareil

® Certaines personnes peuvent éprouver de la géne (ex. : tension oculaire, fatigue
ou nausées) en regardant les images d’une vidéo. Sony recommande a tous les
spectateurs de faire régulierement des pauses lorsqu'ils regardent des images
vidéo. La durée et la fréquence de ces pauses nécessaires varient selon les
personnes. C'est a vous de voir ce qui vous convient le mieux. Si vous éprouvez
la moindre géne, vous devez cesser de regarder des images vidéo jusqu’a ce
qu’elle ait disparu. Consultez un médecin spécialiste si vous le jugez nécessaire.

® Evitez de porter 'appareil dans des environnements o la téte peut étre
secouée, ou pendant que vous marchez ou faites du sport, car il y a de fortes
chances que vous ressentiez une géne.

® Avant de connecter cet appareil a un dispositif médical, reportez-vous a la section «
Précautions en cas de raccordement de cet appareil & dautres équipements médicaux ».

Précautions en cas de raccordement de cet appareil a
d’autres équipements médicaux

Avant d'utiliser cet appareil et/ou de le raccorder a un autre équipement médical,
prenez connaissance des précautions suivantes et respectez-les :

(a) Avant d'utiliser effectivement cet appareil a des fins médicales, vérifiez et
assurez-vous que vous ne ressentez aucune géne susceptible d'interrompre ou
d'empécher I'activité ou l'intervention médicale envisagée.

(b) Si vous craignez de ressentir une telle géne ou si vous la ressentez
effectivement, évitez d'utiliser I'appareil.

(c) Généralement, la géne (mal aux yeux, fatigue, nausées ou mal des transports,
par exemple) peut étre provoquée par différents facteurs, notamment des
mouvements rapides ou le tremblement de I'image vidéo, la position focale des
images vidéo, la distance entre les objets et les modules de capture d'image, le
point d'observation de I'utilisateur des images vidéo, d'autres conditions variables
des images video parvenant a cet appareil, et I'état de santé propre a l'utilisateur.

Lunettes de secours

Lorsque cet appareil est utilisé pour la sécurité des personnes ou des biens, ou en
cas d'urgence, la stabilité de I'image est essentielle. Par conséquent, il est
fortement recommandé de disposer de lunettes de secours en cas de probléme.

Manipulation des lunettes 3D

® Ne touchez pas la surface de la lentille des lunettes 3D.

® Ne laissez pas les lunettes 3D dans un endroit ou la température environnante est trop
élevée, notamment a proximité d’un appareil de chauffage ou a l'intérieur d'un véhicule.

® N'exercez pas une pression excessive sur les lunettes 3D afin d‘éviter qu'elles se déforment.

® Rangez les lunettes 3D dans le boitier fourni. Evitez que des accessoires en
matériau dur ou des boucles entrent en contact avec la surface de la lentille des
lunettes 3D pendant que vous les tenez ou que vous les transportez.

o Evitez de porter les lunettes 3D lorsqu'elles deviennent usée, se cassent ou sont
endommagées.

® De minuscules fissures sur la surface de l'objectif peuvent empécher un
visionnage optimal.

® Regarder I'écran en position couchée ou de biais réduit I'effet 3D ou modifie les
couleurs de lI'image.

Nettoyage des lunettes 3D

Les verres et la monture des lunettes 3D ont été soumis a un traitement spécial.

Un entretien incorrect peut réduire leurs performances ; par conséquent, veillez a

respecter les consignes suivantes :

® Nettoyez les lunettes 3D avec une concentration de 50 a 70 v/v% d'alcool
isopropylique ou une concentration de 76,9 a 81,4 v/v% d'éthanol. Evitez
d'endommager la surface ; veillez a effectuer une stérilisation a haute
température ou une stérilisation par trempage a l'aide d'un antiseptique.

® | es taches tenaces peuvent étre éliminées avec un chiffon doux, par exemple
un chiffon de nettoyage légérement imprégné d’'une solution détergente, puis
nettoyées avec le produit chimique susmentionné.

® N'utilisez jamais de solvant tel que du benzéne ou un diluant, de détergent
acide, alcalin ou abrasif ou de lingettes chimiques, car ils pourraient
endommager la surface de I'appareil.

® Si vous frottez la monture avec un chiffon sale, vous risquez de la rayer.

® Ne laissez pas la surface des lunettes 3D en contact prolongé avec un produit
en caoutchouc ou en résine vinylique. La surface risquerait de se détériorer ou
le revétement risquerait de se détacher.

Pour les clients au Canada

GARANTIE LIMITEE DE SONY - Rendez-vous sur http://www.sonybiz.ca/pro/
lang/en/ca/article/resources-warranty-product-registration pour obtenir les
informations importantes et I'ensemble des termes et conditions de la garantie
limitée de Sony applicable a ce produit.

Utilisation des lunettes 3D (BKM-31GM)

Fixez les lunettes BKM-31GM a la partie supérieure de la monture de vos lunettes
de vue. (Fig. [}
Il est possible de relever les verres lorsque l'effet 3D n'est pas requis. (Fig. [5))

BKM-30GM

Dimensions (L/H) Env. 146 x 38 mm (5 3/4x 1 /2 pouces)
Poids Env. 18 g (0,63 0z)

BKM-31GM

Dimensions (L/H) Env. 131 x 45 mm (5 /4 x 1 /16 pouces)
Poids Env. 16 g (0,56 0z)

Réduction des UV 99% (280 nm - 380 nm)
Température de stockage et de -20°C a +60°C (-4°F a +140°F)
transport
Humidité de stockage et de 0% a 90%
transport
Pression de stockage et de transport 700 hPa a 1 060 hPa
Accessoires fournis Chiffon de nettoyage (1)

Etui (1)

Instructions d'utilisation (1)

Type et caractéristiques sont susceptibles d'étre modifiés sans préavis.

Remarques

o \/érifiez toujours que l'appareil fonctionne correctement avant l'utilisation.
Sony n‘assumera pas de responsabilité pour les dommages de quelque
sorte qu'ils soient, incluant mais ne se limitant pas a la compensation ou
au remboursement, a cause de la perte de profits actuels ou futurs suite a
la défaillance de cet appareil, que ce soit pendant la période de garantie
ou aprés son expiration, ou pour toute autre raison quelle qu’elle soit.

® Sony n‘assumera pas de responsabilité pour les réclamations, quelle qu'elles
soient, effectuées par les utilisateurs de cet appareil ou par des tierces parties.

® Sony n’ assumera pas de responsabilité pour la cessation ou l'interruption de
tout service lié a cet appareil, résultant de quelque circonstance que ce soit.

Bitte lesen Sie dieses Handbuch vor der Benutzung des Gerats sorgfaltig durch
und bewahren Sie es zum spdteren Nachschlagen auf.

Folgender Monitor kann mit der

BKM-30GM/BKM-31GM montiert werden

Sony-Monitore, die mit der 3D-Anzeigefunktion kompatibel sind.
Modellbezeichnung: LMD-3251MT/3251ST/2451MT (Januar 2014)

SicherheitsmaBnahmen

® \/erwenden Sie die 3D-Brille nicht als Sonnenbrille.

® \erwenden Sie die 3D-Brille nicht als Augenschutz.

® \erwenden Sie die 3D-Brille nicht als Schweierschutzbrille.

® Tragen Sie die 3D-Brille nicht beim Autofahren.

® | egen Sie beim Betrachten von 3D-Videobildern regelmaBig Pausen ein.

® Achten Sie darauf, sich nicht die Finger in den Scharnieren der 3D-Brille zu
klemmen, wenn Sie die Brillenbligel bewegen. (nur BKM-30GM)

SicherheitsmaBnahmen fiir dieses Gerat

® Beim Anschauen von Videos verspiiren manche Menschen Unwohlsein (Uberlastung
der Augen, Miidigkeit oder Ubelkeit). Sony empfiehlt allen Nutzern, beim Anschauen
von Videos regelmaBig eine Pause einzulegen. Die Lange und Haufigkeit der
erforderlichen Pausen variieren von Mensch zu Mensch. Sie miissen selbst entscheiden,
was flir Sie am besten ist. Wenn Sie beim Anschauen von Videos Beschwerden
verspiiren, legen Sie unbedingt eine Pause ein, bis die Symptome verschwunden sind.
Wenden Sie sich bei Bedarf gegebenenfalls an einen Arzt bzw. Facharzt.

®Sie sollten in einer Umgebung, in der der Kopf Erschiitterungen ausgesetzt ist,
bzw. beim Gehen oder beim Sport méglichst nicht auf den Bildschirm schauen.
In diesen Fallen ist die Gefahr von Unwohlsein groBer.

® Bevor Sie dieses Gerat an andere medizinische Gerate anschlieBen, lesen Sie bitte unter
,Sicherheitsmalinahmen beim AnschlieBen dieses Gerats an andere medizinische Gerdte” nach.

SicherheitsmaBnahmen beim AnschlieB8en dieses Gerits an
andere medizinische Gerdte

Bevor Sie dieses Gerat verwenden und/oder an ein anderes medizinisches Gerat
anschlieen, beachten und befolgen Sie die folgenden Sicherheitshinweise:

(a) Bevor Sie dieses Gerat tatsachlich im medizinischen Bereich einsetzen, tiberpriifen
Sie bitte, ob Sie dabei Unwohlsein verspiiren, das sich negativ oder erschwerend auf
die beabsichtigte Aktivitat oder medizinische MaBnahme auswirken kénnte.

(b) Wenn Sie ein solches Unwohlsein verspuren oder die Wahrscheinlichkeit dazu
gegeben ist, verwenden Sie dieses Gerét bitte nicht.

(c) Generell kann Unwohlsein (Uberlastung der Augen, Miidigkeit oder
Schwindel) auf eine Reihe von Faktoren zurtickgehen, zum Beispiel schnelle
Bewegungen oder Verwacklungen in den Videobildern, den Fokusbereich, die
Entfernung zwischen Motiv und Bilderfassungsmodulen, das Blickfeld des
Benutzers, verschiedene andere Faktoren bei den in dieses Gerat eingespeisten
Videobildern sowie die gesundheitliche Konstitution des Nutzers.

Reservebrille

Wenn dieses Gerét flr die Sicherheit von Personen oder Sachwerten oder bei Notfallen
eingesetzt wird, ist ein stabiles Bild von groBter Wichtigkeit. Daher empfiehlt es sich
dringend, eine Reservebrille fiir den Fall bereitzuhalten, dass es zu Problemen kommt.

Handhabung der 3D-Brille

® Bertihren Sie nicht die Brillenglasoberflache der 3D-Brille.

® | assen Sie die 3D-Brille nicht in einer Umgebung mit hohen Temperaturen, wie
z.B.in der Ndhe eines Heizgerats oder in einem Auto.

® Setzen Sie die 3D-Brille keinem tibermaBigen Druck aus, damit sie sich nicht verformt.

® Bewahren Sie die 3D-Brille im mitgelieferten Etui auf. Achten Sie darauf, dass
harte Zubehorteile oder Schnallen nicht in Kontakt mit der Brillenglasoberflache
der 3D-Brille kommen, wenn Sie sie festhalten oder transportieren.

® Tragen Sie die 3D-Brille nicht, wenn sie durch Alterung abgenutzt, gebrochen
oder beschadigt ist.

® Kleinste Kratzer auf der Brillenglasoberflache konnen die Nutzung der Brille
beeintréchtigen.

® Wenn Sie sich hinlegen oder den Blick vom Monitor abwenden, verringert sich
der 3D-Effekt oder die Bildfarben verschieben sich.

Reinigen der 3D-Brille

Die Brillengldser und das Gestell der 3D-Brille wurden speziell behandelt. Da

durch falsches Reinigen ihre Eigenschaften beeintrachtigt werden konnen, sind

folgende Hinweise zu beachten:

® Reinigen Sie die 3D-Brillengldser mit Isopropylalkohol in einer Konzentration
von 50 bis 70 Volumenprozent oder mit Ethanol in einer Konzentration von
76,9 bis 81,4 Volumenprozent. Um eine Beschadigung der Oberflache zu
vermeiden, sterilisieren Sie die Brille nicht unter hohen Temperaturen und
tauchen Sie sie auch nicht in ein antiseptisches Sterilisationsbad.

® Entfernen Sie hartnéckige Flecken mit einem weichen Tuch, beispielsweise
einem Reinigungstuch, das leicht mit einer milden Reinigungslosung befeuchtet
ist, und wischen Sie dann mit den oben genannten Chemikalien nach.

® Verwenden Sie keinesfalls Losungsmittel wie Benzol oder Verdlinner und keine
saurehaltigen, alkalischen oder abrasiven Reinigungsmittel und auch keine
chemischen Reinigungstiicher, da andernfalls die Oberflache beschadigt wird.

® Durch Abwischen mit einem verschmutzten Tuch kann das Gestell zerkratzt werden.

® Achten Sie darauf, dass die 3D-Brille nicht fur langere Zeit mit Gegenstanden
aus Gummi oder Vinylharz in Beriihrung kommt. Andernfalls kann die
Oberflache beschadigt werden oder die Beschichtung kann sich ablosen.

Verwenden der 3D-Brille (BKM-31GM)

Stecken Sie die BKM-31GM auf die Oberseite des Gestells Ihrer Brille. (Abb. [BY)
Die Brillenglaser konnen nach oben geklappt werden, wenn der 3D-Effekt nicht
mehr erforderlich ist. (Abb. [£])

Technische Daten

BKM-30GM

Abmessungen (B/H) Ca. 146 x 38 mm
Gewicht Ca.18¢g
BKM-31GM

Abmessungen (B/H) Ca. 131 x45 mm
Gewicht Ca. 169

Reduzierung UV-Licht 99% (280 nm - 380 nm)
Temperatur bei Aufbewahrung und -20 °C bis +60 °C
Transport

Luftfeuchtigkeit bei Aufbewahrung 0% bis 90%

und Transport

Luftdruck bei Aufbewahrung und
Transport

Mitgeliefertes Zubehor

700 hPa bis 1.060 hPa

Reinigungstuch (1)
Etui (1)
Gebrauchsanweisung (1)

Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, bleiben vorbehalten.

Hinweise

® Bestatigen Sie vor dem Gebrauch immer, dass das Gerét richtig arbeitet. SONY
KANN KEINE HAFTUNG FUR SCHADEN JEDER ART, EINSCHLIESSLICH ABER NICHT
BEGRENZT AUF KOMPENSATION ODER ERSTATTUNG, AUFGRUND VON VERLUST
VON AKTUELLEN ODER ERWARTETEN PROFITEN DURCH FEHLFUNKTION DIESES
GERATS ODER AUS JEGLICHEM ANDEREN GRUND, ENTWEDER WAHREND DER
GARANTIEFRIST ODER NACH ABLAUF DER GARANTIEFRIST, UBERNEHMEN.

® SONY KANN KEINE HAFTUNG FUR ANSPRUCHE JEDER ART VON DEN
BENUTZERN DIESES GERATS ODER VON DRITTER SEITE UBERNEHMEN.

® SONY KANN KEINE HAFTUNG FUR DIE BEENDIGUNG ODER EINSTELLUNG
VON DIENSTLEISTUNGEN BEZUGLICH DIESES GERATS GLEICH AUS WELCHEM
GRUND UBERNEHMEN.

Leggere attentamente questo manuale prima di utilizzare I'unita, e conservarlo
per riferimenti futuri.

Monitor che é possibile utilizzare con la staff a
BKM-30GM/BKM-31GM

Monitor Sony compatibili con la visualizzazione 3D.
Nome del modello: LMD-3251MT/3251ST/2451MT (gennaio 2014)

Precauzioni

® Non utilizzare gli occhiali 3D come occhiali da sole.

® Non utilizzare gli occhiali 3D come protezione per gli occhi.

® Non utilizzare gli occhiali 3D come occhiali per saldatura.

® Non guidare mentre si indossano gli occhiali 3D.

o Effettuare regolarmente delle pause durante la visione di immagini video in 3D.

® Prestare attenzione a non pizzicarsi le dita tra le cerniere degli occhiali 3D
quando muovono le stanghette. (solo BKM-30GM)

Precauzioni per un utilizzo sicuro di questa unita

® Alcune persone potrebbero provare disagi (quali affaticamento oculare,
spossatezza o nausea) durante la visione di immagini video. Sony consiglia agli
spettatori di effettuare regolarmente delle pause durante la visione di
immagini video. La lunghezza e la frequenza delle pause necessarie dipende
dalla persona. Valutare individualmente. Se si verificano disagi, interrompere la
visione delle immagini video fino alla scomparsa dei sintomi. Se lo si ritiene
necessario consultare un medico specializzato.

® Evitare di indossare I'unita in situazioni dove si possano verificare scuotimenti
del capo o mentre si cammina o si esegue attivita fisica, in quanto le possibilita
di disagi aumentano.

® Prima di collegare questa unita ad un dispositivo medico, consultare
“Precauzioni per la connessione dell’unita ad altri dispositivi medici”.

Precauzioni per la connessione dell’unita ad altri dispositivi medici
Prima di utilizzare 'unita e/o di connetterla a qualsiasi altro dispositivo medico,
leggere attentamente le seguenti precauzioni e attenervisi scrupolosamente:

(a) Prima di utilizzare I'unita a scopo sanitario, accertarsi che I'uso non provochi
alcun tipo di disturbo che potrebbe compromettere il regolare svolgimento delle
attivita o delle pratiche mediche previste.

(b) Se si avvertono disturbi, o & probabile che si verifichino, astenersi
dall'utilizzare il dispositivo.

(Continued)



(c) Generalmente, i disturbi (stanchezza oculare, affaticamento, nausea o cinetosi)
possono essere provocati da fattori quali movimenti rapidi o instabilita dellimmagine
video, posizione focale delle immagini video, distanza tra gli oggetti e i moduli di
acquisizione delle immagini, punto di visione dell’'utente o altre condizioni variabili delle
immagini video, imputabili al dispositivo e allo stato di salute individuale dell'utente.

Occhiali di riserva

Quando questa unita € utilizzata per sicurezza personale o della proprieta o per
interventi di emergenza, la stabilita dellimmagine é essenziale. Si consiglia
quindi di disporre di occhiali di riserva nel caso si verificassero problemi.

Manipolazione degli occhiali 3D

® Non toccare la superficie delle lenti degli occhiali 3D.

® Non lasciare gli occhiali 3D in ambienti con temperature elevate, come accanto
ad apparecchiature per il riscaldamento o all'interno dell’auto.

® Non esercitare pressione eccessiva sugli occhiali 3D per evitare che si deformino.

® Conservare gli occhiali 3D nella custodia in dotazione. Assicurarsi che accessori o fermagli duri
non tocchino la superficie delle lenti degli occhiali 3D mentre si indossano o si trasportano.

® Evitare di indossare gli occhiali 3D se sono consumati, rotti o danneggiati.

® Piccoli graffi sulla superficie delle lenti possono interferire con la corretta visione.

® Riporli o guardare da lontano lo schermo riduce l'effetto 3D o altera i colori delle immagini.

Pulizia degli occhiali 3D

Le lenti e la montatura degli occhiali 3D sono rifiniti in modo particolare. Qualsiasi

manutenzione incorretta puo danneggiarne le prestazioni. Prestare pertanto attenzione a:

® Pulire gli occhiali 3D utilizzando una soluzione con una concentrazione dal 50
al 70 v/v% di alcool isopropilico o una concentrazione dal 76,9 all’81,4 v/v% di
etanolo. Per evitare danni alla superficie, evitare assolutamente sterilizzazione
ad alta temperatura o per immersione in antisettico.

® Rimuovere le macchie ostinate strofinandole con un panno morbido, ad esempio
un panno per pulizia, leggermente inumidito con una soluzione detergente
delicata, quindi pulire la superficie utilizzando la soluzione chimica sopra indicata.

® Non usare mai solventi come benzene o diluenti, oppure detergenti acidi, alcalini
o0 abrasivi, nonché panni chimici poiché potrebbero danneggiare la superficie.

® Se si strofina la montatura con un panno sporco, si puo graffiare.

e Evitare il contatto prolungato della superficie degli occhiali 3D con un prodotto
in gomma o resina di vinile. La finitura della superficie potrebbe deteriorarsi o il
rivestimento potrebbe staccarsi.

Uso degli occhiali 3D (BKM-31GM)

Agganciare BKM-31GM alla parte superiore della montatura dei propri occhiali
da vista. (Fig. EY)

Le lenti degli occhiali possono essere sollevate quando l'effetto 3D non &
necessario. (Fig. [F])

Caratteristiche tecniche

BKM-30GM

Dimensioni (L/A) Circa 146 x 38 mm
Peso Circa18g
BKM-31GM

Dimensioni (L/A) Circa 131 x 45 mm
Peso Circal6g

Riduzione raggi UV 99% (280 nm - 380 nm)
Temperature di deposito e trasporto Da -20 °C a +60 °C
Umidita di deposito e trasporto Da 0% a 90%
Pressione di deposito e trasporto Da 700 hPa a 1.060 hPa
Accessori in dotazione Panno per pulizia (1)
Custodia (1)
Istruzioni per l'uso (1)

Design e caratteristiche tecniche sono soggetti a modifiche senza preavviso.

Note

o Verificare sempre che I'apparecchio stia funzionando correttamente prima di
usarlo. LA SONY NON SARA RESPONSABILE DI DANNI DI QUALSIASI TIPO,
COMPRESI, MA SENZA LIMITAZIONE A, RISARCIMENTI O RIMBORSI A CAUSA
DELLA PERDITA DI PROFITTI ATTUALI O PREVISTI DOVUTA A GUASTI DI QUESTO
APPARECCHIO, SIA DURANTE IL PERIODO DI VALIDITA DELLA GARANZIA SIA
DOPO LA SCADENZA DELLA GARANZIA, O PER QUALUNQUE ALTRA RAGIONE.

® SONY NON SARA RESPONSABILE PER RICHIESTE O RICORSI DI NESSUN TIPO
PRESENTATI DA UTENTI DI QUESTO APPARATO O DA TERZI.

® SONY NON SARA RESPONSABILE PER LA CANCELLAZIONE O LA MANCATA
CONTINUAZIONE PER QUALSIASI CAUSA O CIRCOSTANZA DI SERVIZI

CORRELATI A QUESTO APPARATO.

Antes de poner en funcionamiento la unidad, lea detenidamente este manual y
consérvelo para referencias futuras.

Monitor que puede utilizarse con el soporte

BKM-30GM/BKM-31GM

Monitores Sony compatibles con la visualizacién de imagenes en 3D.
Modelo: LMD-3251MT/3251ST/2451MT (enero de 2014)

Precauciones

® No utilice las gafas 3D como gafas de sol.

® No utilice las gafas 3D como proteccion para los 0jos.

® No utilice las gafas 3D como gafas de soldador.

® No conduzca con las gafas 3D puestas.

® Cuando vea imagenes de video 3D, descanse a intervalos regulares.

® Tenga cuidado de no pillarse los dedos con las bisagras de las gafas 3D al
ajustar la montura en las sienes. (Solo BKM-30GM)

Precauciones para una utilizacion segura de esta unidad

® Es posible que algunas personas sufran molestias (como vista cansada, fatiga o
nduseas) al ver imagenes de video. Sony recomienda a todos los usuarios
realizar pausas a menudo cuando visualicen imagenes de video. La duraciény la
frecuencia de las pausas dependeran de cada persona. Por lo tanto, debe valorar
qué resulta mas adecuado en su caso concreto. Si nota cualquier molestia,
deberia dejar de ver imagenes de video hasta que desaparezcan dichas
molestias; consulte con un médico especializado si lo considera necesario.

® Evite utilizar la unidad cuando pueda experimentar sacudidas o bien mientras
camina o hace ejercicio, ya que es muy posible que en estos casos note molestias.

® Antes de conectar esta unidad a un dispositivo médico, consulte “Precauciones
para la conexién de esta unidad a otros dispositivos médicos”.

Precauciones para la conexion de esta unidad a otros
dispositivos médicos

Antes de utilizar este dispositivo y/o conectarlo a otro dispositivo médico, tenga
en cuenta las siguientes precauciones:

(a) Antes de utilizar este dispositivo para la practica médica, compruebe que su
utilizacién no le causa molestias que puedan perjudicar o impedir la correcta
realizacién de las actividades o la practica médica.

(b) Si experimenta este tipo de molestias, evite utilizer este dispositivo.

(c) En general, las molestias (como cansancio ocular, fatiga, nduseas o mareos)
pueden tener su origen en factores como los movimientos rapidos o temblores
de laimagen de video, la posicion focal de las imagenes de video, la distancia
entre los objetos y los médulos de captura de imagen, el punto ocular del
usuario en las imagenes de video, otras condiciones de las imégenes de video
recibidas por este dispositivo y el estado de salud de la persona.

Gafas de reserva

Si se utiliza esta unidad con fines de proteccién de personas o bienes o en
situaciones de emergencia, es imprescindible disponer de una imagen estable.
Por tanto, se recomienda especialmente disponer de gafas de reserva para hacer
frente a cualquier problema.

Cuidados de las gafas 3D

® No toque la superficie de los cristales de las gafas 3D.

® No deje las gafas 3D en entornos a altas temperaturas, como cerca de un
equipo o dentro de un vehiculo.

® No aplique demasiada presidn en las gafas 3D si no quiere que se deformen.

® Guarde las gafas 3D en el estuche suministrado. Asegurese de que los
accesorios duros o voluminosos no tocan la superficie de los cristales de las
gafas 3D cuando las sujete o las transporte.

® No utilice las gafas 3D si estan viejas, rotas o danadas.

® Incluso los pequeiios aranazos en la superficie de los cristales pueden interferir
en un visionado correcto.

® Si se tumba o si deja de mirar la pantalla, el efecto 3D se reduce y se altera el
color de laimagen.

Notas sobre la limpieza de las gafas 3D

Los cristales y la montura de las gafas 3D estan tratados especialmente. Un

mantenimiento incorrecto puede afectar a su rendimiento, por lo que se debe

tener en cuenta lo siguiente:

® | impie las gafas 3D con alcohol isopropilo a una concentracion de entre el 50 y
el 70 v/v% o con etanol con una concentracion de entre el 76,9 y el 81,4 v/v%.
Evite daiar la superficie y no realice esterilizaciones a altas temperaturas ni
lavados antisépticos por inmersién.

® Para eliminar las manchas persistentes, utilice un pafio suave, como una
gamuza de limpieza, ligeramente humedecido con un detergente suavey,
después, aplique el producto quimico indicado anteriormente.

® No utilice nunca disolventes como benceno o detergentes acidos, alcalinos o
abrasivos ni pafios de limpieza con productos quimicos, ya que dafaran la superficie.

e Si frota la montura con un pafo sucio, ésta puede aranarse.

® Evite que las superficies de las gafas 3D estén en contacto con productos de
goma o resina de vinilo durante un periodo de tiempo prolongado. El acabado
de la superficie podria deteriorarse y el recubrimiento podria desprenderse.

Utilizacion de las gafas 3D (BKM-31GM)

Fije el BKM-31GM a la parte superior de la montura de las gafas. (Fig. [Y)
Los cristales de las gafas se pueden levantar si no se necesita un efecto 3D. (Fig. B))

Especifi caciones

BKM-30GM
Dimensiones (A/H) Aprox. 146 x 38 mm
Peso Aprox. 18 g

BKM-31GM

Dimensiones (A/H) Aprox. 131 x 45 mm
Peso Aprox. 16 g

Reduccién de la luz ultravioleta 99% (280 nm - 380 nm)
Temperatura de transporte y -20°Ca+60°C

almacenamiento
Humedad de transporte y
almacenamiento

Presion de transporte y
almacenamiento
Accesorios suministrados

0% a 90%
700 hPa a 1.060 hPa

Gamuza de limpieza (1)
Funda (1)
Manual de instrucciones (1)

El disefio y las especificaciones estan sujetos a modificaciones sin previo aviso.

Notas

e Verifique siempre que esta unidad funciona correctamente antes de
utilizarlo. SONY NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS DE NINGUN TIPO,
INCLUYENDO PERO NO LIMITADO A LA COMPENSACION O PAGO POR LA
PERDIDA DE GANANCIAS PRESENTES O FUTURAS DEBIDO AL FALLO DE ESTA
UNIDAD, YA SEA DURANTE LA VIGENCIA DE LA GARANTIA O DESPUES DEL
VENCIMIENTO DE LA GARANTIA NI POR CUALQUIER OTRA RAZON.

® SONY NO SE HACE RESPONSABLE POR RECLAMACIONES DE NINGUN TIPO
REALIZADAS POR USUARIOS DE ESTA UNIDAD O POR TERCEROS.

® SONY NO SE HACE RESPONSABLE DE LA FINALIZACION NI DE LA
INTERRUPCION, POR LA CIRCUNSTANCIA QUE FUERA, DE CUALQUIER
SERVICIO RELACIONADO CON ESTA UNIDAD.
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Nederlands

Lees, voordat u het apparaat gaat gebruiken, deze handleiding grondig door en
bewaar hem voor later gebruik.

Monitor voor gebruik met de BKM-30GM/
BKM-31GM

Sony-monitors die compatibel zijn met de 3D-weergave.
Modelnaam: LMD-3251MT/3251ST/2451MT (januari 2014)

Voorzorgen

Gebruik de 3D-bril niet als zonnebril.

Gebruik de 3D-bril niet als oogbescherming.

Gebruik de 3D-bril niet als lasbril.

Draag de 3D-bril niet tijdens het autorijden.

Neem regelmatig een pauze tijdens het bekijken van 3D-videobeelden.

Let erop dat uw vingers niet klem komen te zitten tussen de scharnieren van
de 3D-bril wanneer u de veren langs uw slapen verplaatst. (alleen BKM-30GM)

Voorzorgen voor veilig gebruik van dit apparaat

® Sommige mensen kunnen ongemak (zoals vermoeide ogen, vermoeidheid of
misselijkheid) ervaren tijdens het bekijken van videobeelden. Sony raadt aan
om regelmatig pauze te nemen tijdens het bekijken van videobeelden. De
lengte en frequentie van de noodzakelijke pauzes variéren van persoon tot
persoon. U moet zelf bepalen wat het beste werkt. Als u ongemak ervaart, stop
dan met het bekijken van videobeelden tot het ongemak stopt; raadpleeg zo
nodig een medisch specialist als u het gevoel hebt dat dat nodig is.

® Gebruik het apparaat niet in omgevingen waar uw hoofd kan schudden of

tijdens wandelen of trainen. Er is dan grotere kans dat u ongemak ervaart.

Voordat u dit apparaat aansluit op een medisch apparaat raadpleegt u

"Voorzorgen voor het aansluiten van dit apparaat op andere medische

apparatuur”.

Voorzorgen voor het aansluiten van dit apparaat op andere
medische apparatuur

Voordat u dit apparaat gaat gebruiken en/of het apparaat aansluit op een ander
medisch apparaat, let dan op de volgende voorzorgen:

(a) Voordat u dit apparaat daadwerkelijk gaat gebruiken voor medische
werkzaamheden, controleert u of u geen ongemak ondervindt door het gebruik dat de
gewenste activiteiten of medische procedures zou kunnen verstoren of verhinderen.
(b) Als u ongemak ondervindt of waarschijnlijk gaat ondervinden, gebruik dit
apparaat dan niet.

(c) In het algemeen kan ongemak (zoals pijnlijke ogen, vermoeidheid, misselijkheid of
bewegingsziekte) worden veroorzaakt door factoren als snel bewegende of
bibberende videobeelden, de scherpte van de videobeelden, de afstand tussen
objecten en beeldvormingsmodules, het oogpunt van de gebruiker in de
videobeelden, andere variérende omstandigheden van de videobeelden die worden
ingevoerd naar dit apparaat en de individuele gezondheidstoestand van de gebruiker.

Reservebrillen

Wanneer dit apparaat wordt gebruikt voor de veiligheid van personen of
eigendommen of voor noodgevallen, dan is een stabiel beeld essentieel. Houd daarom
altijd een reservebril bij de hand voor het geval er zich een probleem voordoet.

De 3D-bril hanteren

e Raak het lensoppervlak van de 3D-bril niet aan.

® |aat de 3D-bril niet liggen bij hoge omgevingstemperatuur zoals bij
verwarmingsapparatuur of in een auto.

e QOefen geen extra druk uit op de 3D-bril om te voorkomen dat ze misvormd raken.

® Bewaar de 3D-bril in het meegeleverde etui. Zorg ervoor dat harde accessoires
of gespen het lensoppervlak van de 3D-bril niet raken terwijl u hem vasthoudt
of meeneemt.

® Draag de 3D-bril niet als deze versleten raakt, gebroken is of beschadigd is.

® Kleine krasjes op het lensoppervlak kunnen uw kijkplezier verstoren.

e Neerleggen of wegkijken van het scherm vermindert het 3D-effect en zorgt
voor kleurverschuiving.

De 3D-bril schoonmaken

De lenzen en het montuur van de 3D-bril zijn speciaal afgewerkt. Omdat onjuist
onderhoud de prestaties kan verminderen, besteed u speciale zorg aan het volgende:
® Maak de 3D-bril schoon met een concentratie van 50 tot 70 v/v%
geconcentreerde isopropylalcohol of een concentratie van 76,9 tot 81,4 v/v%
ethanol. Beschadig het oppervlak niet en steriliseer de bril niet met hoge
temperatuur of door hem in antiseptische vloeistof te dompelen.
Hardnekkige vlekken kunnen worden verwijderd met een zachte doek zoals
een schoonmaakdoek die is bevochtigd met een mild schoonmaakmiddel;
maak vervolgens schoon met bovenstaand chemisch middel.

® Gebruik nooit oplosmiddelen zoals benzeen of verdunner, of zure, basische of
schurende schoonmaakmiddelen, of chemische schoonmaakdoeken. Deze
zullen het oppervlak beschadigen.

Als u het montuur wrijft met een vuile doek, kan het krassen.

Laat de 3D-bril niet langere tijd contact maken met een rubber- of vinylharsproduct.
De oppervlakteafwerking kan beschadigen of de deklaag kan loslaten.

De 3D-bril gebruiken (BKM-31GM)

Klem de BKM-31GM op het bovendeel van het montuur van uw bril. (Afb. [Y)
De lenzen van de bril kunnen worden omhooggeklapt als het 3D-effect niet
nodig is. (Afb. [5])

BKM-30GM

Afmetingen (B/H) Ong. 146 x 38 mm
Gewicht Ong.18g

BKM-31GM

Afmetingen (B/H) Ong. 131 x 45 mm
Gewicht Ong.16g
UV-lichtreductie 99% (280 nm - 380 nm)
Opslag- en transporttemperatuur 20 °C tot +60 °C

Opslag- en transportvochtigheidsgraad 0% tot 90%

Opslag- en transportdruk 700 hPa tot 1060 hPa

Meegeleverde accessoires Schoonmaakdoek (1)
Etui (1)
Gebruiksaanwijzing (1)

Ontwerp en specificaties kunnen zonder voorafgaande melding worden gewijzigd.

Opmerkingen

e Controleer altijd of de unit correct werkt alvorens deze te gebruiken. SONY
KAN OM GEEN ENKELE REDEN ALS GEVOLG VAN SCHADE AAN DE UNIT
AANSPRAKELIJK WORDEN GESTELD EN COMPENSEERT OF VERGOEDT NIET
HET VERLIES VAN HUIDIGE OF TOEKOMSTIGE INKOMSTEN DOOR DEFECTEN
AAN DE UNIT (TIJDENS DE GARANTIEPERIODE OF NA VERLOOP VAN DE
GARANTIE).

® SONY KAN NIET AANSPRAKELIJK WORDEN GESTELD VOOR WELKE
AANSPRAKEN DAN OOK DOOR GEBRUIKERS VAN DE UNIT OF DOOR
DERDEN.

® SONY IS NIET AANSPRAKELIJK VOOR HET BEEINDIGEN OF NIET DOORGAAN
VAN ENIGE DIENST MET BETREKKING TOT DEZE UNIT DIE HET GEVOLG IS
VAN WELKE OMSTANDIGHEID DAN OOK.
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